臺北市內湖區明湖國民小學103學年度第2學期
【五】年級【電腦】課程教學計畫
1、 編寫者：蘇勝豐
2、 課程目標：
1. 瞭解動畫的原理、瞭解SCRATCH軟體、學會如何開始使用SCRATCH。
2. 瞭解動畫遊戲說明、素材與程式流程、培養程式設計的基礎和邏輯思考的能力。
3、 教材內容（來源）：Scratch2.0程式積木創意玩教學計畫表
4、 課程計畫：
	單元
	名稱
	教學內涵


	能力指標
	節數
	教學目標
	評量方式

	一
	Scratch樂園蝴蝶飛
	下載

安裝 

角色資訊

移動
	2-3-2
4-3-1
4-3-5 
5-3-2 
5-3-3
5-3-4 
5-3-5 
	2
	1-1認識Scratch
1-2 能夠下載安裝及設定正體中文

1-3 能夠認識Scratch視窗環境

1-4能夠新增、刪除與縮放角色

1-5能夠更改角色名稱與資訊

1-6控制綠旗開始執行程式

1-7能夠設計蝴蝶飛舞移動方式
	1.範例實作

2.上課表現

3.隨堂測驗

4.課後練習

	二
	自動感應放大鏡
	舞台與背景

如果否則

角色圖層
	2-3-2 
4-3-1 
4-3-5 
5-3-2 
5-3-3 
5-3-4 
5-3-5 
	2
	2-1能夠規畫自動感應放大鏡腳本
2-2能夠新增舞台背景與角色

2-3能夠使用繪圖工具

2-4能夠控制滑鼠游標

2-5應用重複隨機移動

2-6理解如果否則條件控制

2-7應用角色圖層

2-8能夠複製與刪除程式指令積木
	1.範例實作

2.上課表現

3.隨堂測驗

4.課後練習

	三
	創意派對倒數計時
	重新塑形

偵測

合併
	2-3-2 
3-3-1 
4-3-1 
4-3-5
4-3-6 
5-3-3 
5-3-4 
5-3-5 
	2
	3-1能夠規劃創意派對倒數計時腳本
3-2能夠畫新造型與重新塑形

3-3能夠複製與匯出造型

3-4應用偵測帳戶名稱、日期與時間

3-5應用合併偵測日期與時間

3-6應用舞台背景控制程式開始

3-7應用外觀特效與音效
	1.範例實作

2.上課表現

3.隨堂測驗

4.課後練習

	四
	琴音博覽會
	造型圖層

設定樂器

變數
	2-3-2 
4-3-1 

4-3-5 
	2
	4-1能夠規劃琴音博覽會腳本
4-2應用造型圖層

4-3能夠設定樂器彈奏音符

4-4能夠複製角色及程式

4-5能夠設定起始位置及造型中心

4-6應用變數
	1.範例實作

2.上課表現

3.隨堂測驗

4.課後練習

	單元
	名稱
	教學內涵
	能力指標
	節數
	教學目標
	評量方式

	五
	螢火蟲分身飛舞
	舞台座標

特效

計時器

視訊與音量
	2-3-2
4-3-1 
4-3-5 
4-3-6 
5-3-2 
5-3-3 
5-3-4 
5-3-5 

	3
	5-1能夠規劃螢火蟲分身飛舞腳本
5-2理解舞台座標

5-3應用造型切換

5-4理解創造分身

5-5應用產生分身時移動

5-6應用移動特效

5-7應用計時器啟動特效

5-8理解音量與視訊啟動特效

5-9能夠上傳官網分享專題
	1.範例實作

2.上課表現

3.隨堂測驗

4.課後練習

	六
	全壘打Home Run
	鍵盤控制

偵測顏色

動畫
	2-3-2 
4-3-1 
4-3-5 
4-3-6 
5-3-2 
5-3-3 
5-3-4 
5-3-5 
	3
	6-1能夠規劃全壘打Home Run腳本
6-2應用繪圖群組

6-3應用鍵盤控制角色移動

6-4應用偵測顏色控制移動

6-5理解角色偵測與廣播

6-6應用安打與得分變數

6-7設計打擊者跑步動畫
	1.範例實作

2.上課表現

3.隨堂測驗

4.課後練習

	七
	加法乘法大PK
	運算

提問與答案

畫筆
	2-3-2
4-3-1 
4-3-5 
4-3-6 
5-3-2 
5-3-3。
5-3-4 
5-3-5
	3
	7-1能夠規劃加法乘法大PK腳本
7-2能夠上傳背景及角色檔案

7-3應用角色點一下特效

7-4能夠設定變數隨機值

7-5應用偵測提問與答案

7-6應用運算與答案判斷

7-7應用畫筆下筆
	1.範例實作

2.上課表現

3.隨堂測驗

4.課後練習

	八
	防疫大作戰
	滑鼠控制

倒數計時

偵測碰到
	2-3-2 
4-3-1 
4-3-5 
4-3-6 
5-3-2 
5-3-3
5-3-4 
5-3-5
	3
	8-1能夠規劃防疫大作戰腳本
8-2能夠匯入我的電腦檔案

8-3應用角色隱藏與顯示

8-4應用滑鼠控制角色移動

8-5理解重複執行隨機掉落

8-6應用變數顯示

8-7理解倒數計時與偵測碰到
	1.範例實作

2.上課表現

3.隨堂測驗

4.課後練習


5、 評量項目：
教學評量：動畫作品80%；課堂表現　20%
6、 具體評量
	評量項目
	表現優異
	表現良好
	表現尚可
	尚待加油
	多多加油

	能了解Scratch軟體的基本概念和動畫製作流程
	
	
	
	
	

	能掌握Scratch軟體基本技巧
	
	
	
	
	

	能利用Scratch軟體製作動畫及遊戲作品
	
	
	
	
	

	表現良好學習態度和遵守電腦教室規範
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