臺北市內湖區明湖國民小學98學年度第2學期
【四】年級【藝術與人文】領域【美勞】課程教學計畫
1、 編寫者：四年級團隊
2、 課程目標：
1.了解光影效果在藝術創作上的應用。
     2.培養豐富的想像力與創作能力。

3.以多元藝術活動展現光影的變化。

4.觀察河流的動態與不同的風貌，以身體和音樂節奏、線條表現水的動態。

5.培養關心生態環境的態度。

6.培養珍惜水資源的態度。

7.將視覺及觸覺的聯想以形色及音樂、肢體表現出來。

8.學習以不同的角度觀察物品，並從中發現趣味。

9.激發豐富的聯想創作力。

10.將印象深刻的夢境以創新方式表現出來。

11.啟發兒童從生活經驗中，豐富創造的想像力。

12.擴展藝術想像的視野。
3、 教材內容（來源）： 
1.臺灣美術全集第5卷─李梅樹  文：王慶臺 藝術家出版社 民國八十一年

2.我家住在福爾摩沙 文：丘文彥 胡氏圖書出版社 民國八十六年

3.戲偶在樂園 文：王添強、麥美玉 財團法人成長文教基金會 民國九十一年

4.傳統建築入門 文：李乾朗 藝術家出版社 民國八十八年

5.音樂概論 文：林勝儀譯 全音樂譜出版社 民國八十九年

6.親子名曲欣賞2 文：邵義強 祥一出版社 民國八十二年

7.巨匠與世界名畫──雷諾瓦 文：黃春秀主編 臺灣麥克股份有限公司 民國八十一年

8.戲劇與行為表現力 文：胡寶林 遠流出版社 民國八十八年

4、 教學計畫：
	主 題
	單 元
	領域及重大議題
能力指標
	教學目標
	教學重點
	節數
	評量方式
	教學資源
	備註

	光影魔術師
	生活裡的光
	1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。

1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。

2-2-6 欣賞並分辨自然物、人造物的特質與藝術品之美。

2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。

3-2-11運用藝術創作活動及作品，美化生活環境和個人心靈。
	1.利用美的形式原理設計燈具。

2.能利用現成物製作出燈具。

3.能利用作品美化生活環境或配合特殊節慶展現自己的作品。
	【活動一】設計與製作燈具

1.教師提問：想想看，在什麼地方可以放置什麼造形的燈，或什麼日子可使用什麼形式的燈？
2.教師可用詢問的方式，提示學生可就下列方向思考：「在什麼特別的日子使用呢？」「哪個地方是你想要美化的呢？」「空間的大小？」「燈具的大小？」「你想用什麼材料來製作？」「你想設計出什麼樣的造形呢？」
3.繪製簡易的設計圖。
4.利用現成物製作燈具。
5.簡易燈罩製作步驟。
【活動二】作品欣賞

1.作品陳列：教師事先規畫作品陳列場地。
2.叮嚀學生勿碰觸他人作品。
3.指導學生發表自己的創作理念。
4.指導學生發現他人作品的造形之美及特殊表現。
5.請學生將作品帶回，並置放於自己原先規畫的地點，以美化生活環境。
6.請學生於特殊節慶中使用，體會參與各項民俗活動的意義。
	3
	1.教師評量

2.學生互評

3.應用觀察
	1.視覺技法掛圖

2.視覺教學DVD
	

	光影魔術師
	空間與音樂
	2-2-6 欣賞並分辨自然物、人造物的特質與藝術品之美。

2-2-8 經由參與地方性藝文活動，了解自己社區、家鄉內的藝術文化內涵。

2-2-9 蒐集有關生活周遭鄉土文物或傳統藝術、生活藝術等藝文資料，並嘗試解釋其特色及背景。
	1.能說出在特殊活動中對燈光與音樂之感受。

2.能利用自己的作品美化生活，或配合節慶結合音樂展現自己的作品。
	【活動一】生活中的音樂與燈光

1.學生發表參與活動的經驗，例如：大型的慶典活動、結婚典禮、學校裡的音樂藝文活動、歲末感恩會、同樂會等，談談活動中燈光和音樂的特別之處，或令人印象深刻的氣氛效果。
2.學生發表生活中印象最深刻的情境，燈光與音樂是如何搭配的。例如：生日宴會中熱鬧活潑的音樂，配上亮麗的燈光，營造出歡樂的氣氛。
3.聆聽欣賞過的樂曲，說出對樂曲的感受，討論這些樂曲適合什麼樣的情境？為什麼？

4.配合學習單，分組討論班級慶生會的活動流程，適合的音樂及燈光，完成表格。例如：慶生會壽星祈福許願的時刻，播放柔和優美的樂曲《愛的禮讚》，只開一盞小桌燈，營造溫馨喜悅的氣氛。
5.分組報告整體的設計，全體票選出效果最佳者，做為活動參考。
	1
	1.教師評量

2.學生自評

3.互相討論

	
	

	光影魔術師
	我是奇影俠
	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。

1-2-2嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。
1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。

1-2-4運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。

1-2-5 嘗試與同學分工、規劃、合作，從事藝術創作活動。

2-2-7相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	1.剪影的製作。

2.透過光影以肢體展現各種不同的造形及探討光源距離和影子大小的關係。

3.利用身體組合成各種光影造形。

4.利用日常生活中的物品組合成各種光影造形。
	【活動一】光和影

1.教師提問：有沒有在陽光下玩過手影遊戲？影子和手勢有著什麼樣的關連呢？想不想做出和影子一模一樣的剪影，玩玩光
影的遊戲呢？
2.說明製作剪影的方式：以3個人為一組，其中一人的側面緊靠著貼在黑板上的西卡紙。另一人以手按著西卡紙，以防掉落。
一人手拿著鉛筆，依據所投影同學的側面畫下輪廓。完成之後，以此方式進行另外兩位學生的剪影。剪下剪影，以另一張西卡紙製作身體並黏貼。以報紙捲成直筒狀當成支架。
3.學生拿出自己製作的剪影，在螢幕後面和自己對話。學生交換製作的剪影，相互展示自己所製作的成果。
4.猜猜我是誰：學生依序到螢幕後面展示自己的影子造形，每個學生展示的時間以30秒為限。
【活動二】和光影玩遊戲

1.將學生分組(約5∼6人一組)。各小組輪流至布幕後，利用身體動作組合出一種造形。
2.讓其它各組猜猜看，他們是怎麼完成的？
3.學生依序上臺展示帶來的物品。
4.這又像什麼：學生每3人為一組，每一組依序上臺展示。
5.創意大考驗。
	2
	1.教師評量

2.學生自評

3.問答
	1.表演教學DVD
	

	光影魔術師
	牽影弄晴
	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。

1-2-2嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。
1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。


	1.了解中國及西方皮影戲的起源、歷史。

	【活動一】世界各國皮影戲介紹
1.中國皮影戲的起源。
2.印度皮影戲介紹。
3.土耳其皮影戲介紹。
4.印尼皮影戲介紹。

	1
	1.教師評量

2.學生自評

3.問答
	1.表演教學DVD
	

	光影魔術師
	牽影弄情
	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。

1-2-2嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。
1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。

1-2-4運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。

1-2-5 嘗試與同學分工、規劃、合作，從事藝術創作活動。

2-2-7相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	1.製作簡易的紙影偶。
2.能以紙影偶即興演出。
	【活動一】動手做紙影偶及舞臺
1.基本造形的介紹：教師說明任何物體，皆是由基本五種造形所構成，教師可舉例說明，製作紙影偶的效果，就在於是否能抓住人物外型上的特徵。
2.製作紙影偶的步驟：畫出要製作的人物或動物，用剪刀剪下，找出紙影偶的支點，以膠帶黏上摺疊式吸管。
3.製作三個關節的紙影偶：為使操作紙影偶更為靈巧方便，以兩支吸管連接在一起，增加操縱桿的長度，利於方便操作。
4.舞臺製作。
【活動二】影偶展演
1.討論及操作練習。
2.學生分組 (每組以5～6人為佳)，各組分別討論所要呈現的故事內容。
3.呈現時可以多運用、結合之前學過的音樂、歌曲、視覺作品(道具、布景等)來豐富呈現內容。
4.小小呈現：裝飾舞臺，按照順序各組上臺表演。
5.心得分享。
	3
	1.教師評量

2.學生自評

3.問答
	1.表演教學DVD
	

	小水滴的旅行
	岸邊的生活
	2-2-6欣賞並分辨自然物、人造物的特質與藝術品之美。

2-2-7相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。

3-2-11運用藝術創作活動及作品，美化生活環境和個人心靈。
	1.能從蒐集的資料中，了解住家附近的河川。

2.了解水對自然及人類的重要。

3.從名家畫作中，欣賞不同的表現方法。

4.了解集體創作的各種方法。

5.運用認知及想像，彩繪河川。

6.能與同學共同創作。

7.培養愛惜水資源的態度。

8欣賞作品，發表創作心得。


	【活動一】了解住家附近的河川

1.請學生討論住家附近的河川並發表。

【活動二】畫作欣賞集體創作的介紹

1.詢問學生，你看過哪些畫家畫過「河岸風光」呢？(學生就自己所知，提出來與同學分享。)

2.教師說明以河岸風光或河邊活動為主題的作品非常多，本課介紹兩幅作品：《河邊清晨》、《養鴨人家》。
3.詢問學生，換作是你，你想要表現河川的哪個部分呢？

4.詢問學生「想想看，如果把每個人的作品合併在一起，該是多麼豐富又有趣的景象啊！」「可以用什麼方法合併呢？」「如果想合併作品，要注意哪些事項呢？」
5.介紹集體創作方式。
6.討論用哪一種集體創作方式比較好？
【活動三】彩繪河川風情

1.討論混色法和重疊法。

2.構圖。

3.彩繪。

【活動四】作品修正及欣賞

1.同組同學的作品連接起來，在色彩、內容上作一整理，儘量銜接自然。
2.全班作品連接起來，稍作修正。
3.用紙膠帶從背面黏貼，才不至於破壞作品。
4.布置在教室四周或走廊的牆上，大家欣賞。
5.討論作品中混色法和重疊法的運用，及空間的配置。
6.發表作品中的優缺點。
7.發表自己創作的感想。
	3
	1.教師評量

2.學生互評

3.互相討論

	1.視覺技法掛圖

2.視覺教學DVD
	

	小水滴的旅行
	幫助小水滴
	1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。

1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。

1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。

1-2-5 嘗試與同學分工、規劃、合作，從事藝術創作活動。

2-2-7相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。

【第一次評量週】
	1.藉由討論活動，培養故事創作的能力。
2.運用豐富的聲音表情變化，朗讀故事。
3.學習讀者劇場的創作及演練方式。
4.與同學合作，共同完成表演。
	【活動一】讀者劇場
1.讀者劇場說明及分組：教師講解什麼叫做讀者劇場，並做簡單的示範。
2.請學生參考小水滴旅行的故事，討論小水滴之後可能遇到的遭遇。請引導至與環保
議題有關的話題，例如：河川的汙染、破壞河川土石等。
3.說明完畢之後，即可讓學生開始討論。
4.教師以課文中的詩為出發點，引導學生討論如何預防溪水的汙染，以及如何恢復溪水的美麗。教師以課文中的詩句為引導，讓學生根據討論的內容，發展各組的故事，並將故事寫下來。
5.演練修飾：演練之前，請教師先帶領學生做發聲練習及聲音表情變化等活動，讓學生將聲音暖開，並且提供一些情緒變化讓學生參考。

6.各組分別演練。教師協助學生分配角色，並給予建議。
7.朗讀表演。
8.分享與討論：哪一個人的聲音表情變化最豐富？你可以模仿他做一次嗎？怎麼做可以更好？誰的表現比較好？為什麼？哪一組的故事你比較喜歡？為什麼？
	3
	1.教師評量

2.學生互評

3.互相討論

	
	

	奇妙的聯想
	像什麼？做什麼！
	1-2-1 探索各種媒體、技法與形式，了解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。

1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。

1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。

1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。
	1.比較歸納出物體外型輪廓或表面肌理的異同，並做聯想。

2.欣賞以自然物為媒材的藝術創作品。

3.能留心生活環境中自然景物和人造物的特徵並做聯想。

4.能依據物品特徵做創作聯想。

5.利用表面彩繪或以媒材本身做增、減方式創作。
	【活動一】比一比，哪裡像？

1.比較物體外型輪廓及表面肌理的異同。

【活動二】我帶的東西像什麼，就做什麼

1.教師先以課本上的圖例說明做為引導，讓學生能透過欣賞學習如何掌握以物品外型、肌理或色彩特徵來創作的作品。
2.教師請學生說出他們所記錄生活環境中自然景物或人造物的特殊造形，展示收集在生活周遭能引發外型聯想的小物品，並請他們說說看，它們像什麼？為什麼？
3.教師接著引導學生並提問：這些小物品還像什麼？為什麼？
4.讓學生從他們所帶來的物品中，選擇其中的一個，並確定除了自己的物品名稱以外最像什麼？
5.讓學生想一想，如果在他們所選擇的物品增加什麼或去掉什麼，能夠讓它看起來更像呢？
6.讓學生先嘗試畫出完成後的草圖，並記錄要去掉的部分或要增加的東西及接合的方式。
【活動三】物品大變身

1.教師先問學生們是否依照所設計的草圖，將需要在物品上添加的修飾物以及所要運用的工具帶來？
2.再次檢視學生的操作工具是否恰當，是否配合製作時的實際需要。
3.指導學生開始製作。
4.讓學生欣賞彼此的作品、分享心得。
5.讓學生想一想，若換成我用對方的材料來製作聯想物時，我會把它做成哪些不一樣的東西呢？
	3
	1.教師評量

2.學生互評

3.互相討論

	1.視覺教學DVD
	

	奇妙的聯想
	看一看！像什麼東西？
	1-2-5 嘗試與同學分工、規劃、合作，從事藝術創作活動。

2-2-7相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	1.透過物品的造形，運用想像力創造一個角色。
2.培養物品聯想力及想像力。
3.藉由使用物品增進表現能力。

	【活動一】尋找小精靈
1.暖身活動。
2.探索活動：討論物品的造形，看起來像什麼？仔細看看周遭的物品，它們哪裡看起來像是一張奇妙的臉。
3.將學生分組，準備探索。每組以3～4人為佳。探索結束後，讓學生按照組別討論，如何運用肢體表現(演)自己組的物品。
4.呈現時，可以每組派代表上臺表演或是全組一起表現。
5.分組呈現及討論：可以個人呈現，呈現時以「選美大會」的方式，讓學生上來自我介紹及才藝表演。

6.每組1～2分鐘以對話及事件分組呈現。
7.大家討論覺得哪組最好，還可以怎麼做讓他更好？周遭還有沒有東西可以變成臉？同一個物品還有沒有其他的表現方式？
【活動二】物品的聯想及表現
1.物品的聯想及表現：教師拿出準備之物品，示範物品的可能性及如何表現。
2.規則說明：表演的同學不可以只說這樣物品像什麼，而是要將它的功能表現出來，直到其他學生猜出來為止。例如：掃把可以聯想成吉他，請學生直接上來彈奏，而不是「說」掃把像吉他。每樣物品操作到學生沒有想法為止。
3.為求趣味性及競爭性，教室可將學生分作數組比賽，以刺激更多的聯想。
4.分享及討論。
	2
	1.教師評量

2.學生互評

3.互相討論

	
	

	奇妙的聯想
	物品劇場
	1-2-5 嘗試與同學分工、規劃、合作，從事藝術創作活動。

2-2-7相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	1.啟發對物品的想像力，並實質化成為戲偶。
2.物品操作能力及表現力。
	【活動一】超級變變變
1.製作物品偶：將學生分組。(每組以5∼6人為佳)指導學生發揮想像力，想一想要如何組合物品，製作出獨一無二的物品偶。
2.各組先將偶的頭部製作好，並檢查眼睛是否黏貼妥當。
3.偶的身體及手、腳等可以運用其他物品(手帕、寶特瓶等)來製作。
4.分組討論及操作練習。

	1
	1.教師評量

2.學生互評

3.互相討論

	1.表演教學DVD
	

	奇妙的聯想
	物品劇場
	1-2-5 嘗試與同學分工、規劃、合作，從事藝術創作活動。

2-2-7相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	1.啟發對物品的想像力，並實質化成為戲偶。
2.物品操作能力及表現力。
	【活動一】超級變變變
1.小小呈現：布置教室，讓教室成為小小劇場，按照順序各組上臺呈現。
2.心得分享：製作物品偶及表演的心得分享。討論哪一組的表現最能發揮創意，突出物品偶的特色。
3..引導學生發現表演時，聲音是否能夠幫助物品偶的呈現。
	1
	1.教師評量

2.學生互評

3.互相討論

	1.表演教學DVD
	

	我做了一個夢
	奇幻夢境
	1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。

1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。

1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。

2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	1.能了解夢與現實的差異。

2.能欣賞各式扭曲變形的作品。


	【活動一】夢中景物與現實的差異

1.詢問學生作夢時的人物、動物、物體與現實生活中有何不同？讓學生討論發表看法。
2.詢問學生作夢時的情境背景有什麼特別的地方？
3.教師藉由欣賞夏卡爾的作品，讓學生了解夢境的表現方法。要充分理解夏卡爾作品的意義、價值和詩意，有一個祕訣即是了解他在畫中所畫的，正是他重新發現並按對過去的一陣陣回憶和當前的激情，重新組合起來的視覺片段。他奇幻的組合完全表明，他是用自己的心靈，而不是眼睛來觀察現實的。
	1
	1.教師評量

2.學生互評


	1中外藝術家簡介圖卡

2.視覺教學DVD
	

	我做了一個夢
	奇幻夢境
	1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。

1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。

2-2-6 欣賞並分辨自然物、人造物的特質與藝術品之美。

2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	1.培養想像力及情境塑造之能力。

2.培養肢體及表情表達之能力。

3.培養團體溝通與協調能力。

4訓練觀察力。


	【活動一】夢的回憶與表達(一) 

1.教師以投影機播放名家夢境畫作投影片。
2.教師針對畫作提出問題，例如：⑴在這幅畫中令你印象深刻的是什麼？為什麼？⑵這幅畫中，作者想要表達的是什麼？⑶這幅畫和現實生活中的情形，差異的地方在哪裡？⑷這幅畫中，可能是怎麼樣的一個故事？
3.教師讓學生發表看法，引導學生回憶自己所做過的記憶最深刻的夢。
4.回憶並記錄夢境：教師讓學生回憶並記錄自己的夢，可以用文字敘述，亦可以用圖畫表示。教師引導學生回憶夢境所給與個人的情緒感受，並將之記錄下來。
5.以動作和表情表現夢境的情緒。
6.教師讓學生在原地分別以肢體和表情，表現自己所做過的夢境感受。
【活動二】夢的回憶與表達(二)

1.將學生分組，3∼5人為一組，各組分別討論出一個最特別的夢境，此夢境應有詳細的過程。
2.各組練習將此夢境的過程簡單呈現，呈現時可以輔以聲音表情，但不可以語言表達，同時最後並應將夢境所給予的情緒感受，以靜止的表情和動作表現出來，表現時應全組合作，組成一個特別的畫面。
3.分組共同呈現夢境。
4.分享與討論：分別討論各組的表現，讓學生發表意見，討論哪一組的夢境表達最為清楚？在表情及動作上有何特別之處。分享表現夢境的困難之處。
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	1.教師評量

2.學生互評

3.互相討論

	
	

	我做了一個夢
	奇幻夢境
	1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。

1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。

2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。
	1.培養團體溝通與協調能力。
2.訓練與培養觀察力。
3.培養解決情緒問題的能力。

	【活動一】夢境探險隊

1.暖身活動。
2.討論及說明：與學生討論暖身活動中，不同的音樂節奏為何會引起不同的想像。
3.引導學生說明對色彩的感受，並討論不同的顏色可能代表的不同情緒感受。
4.教師拿出所準備之色卡，與學生討論顏色與情境之聯想。
5.分組討論：將學生分組，決定每組的顏色。

6.各組依照所指定的顏色討論要表現出何種情境及事件，此情境必須包含遇到的障礙，並設計出解決的方法。例如：探險隊遇到森林大火，該如何滅火或是通過；在宇宙中飄浮，如何閃躲迎面來的隕石等。

7.活動規則：分組呈現時，不要說出自己組別所設定之情境及所發生的事件，讓其他組猜猜看。呈現時，可借助暖身的音樂來協助表達不同的情境。
8.分組呈現及分享。
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	1.教師評量

2.學生互評

3.互相討論

	
	

	我做了一個夢
	奇幻夢境
	1-2-2 嘗試以視覺、聽覺及動覺的藝術創作形式，表達豐富的想像與創作力。

1-2-3 參與藝術創作活動，能用自己的符號記錄所獲得的知識、技法的特性及心中的感受。

1-2-4 運用視覺、聽覺、動覺的創作要素，從事展演活動，呈現個人感受與想法。

1-2-5 嘗試與同學分工、規劃、合作，從事藝術創作活動。

2-2-6 欣賞並分辨自然物、人造物的特質與藝術品之美。

2-2-7 相互欣賞同儕間視覺、聽覺、動覺的藝術作品，並能描述個人感受及對他人創作的見解。

【第二次評量週】
	1.知道如何把夢中的情境及物體表現出來。

2.能選擇適合的媒材來創作。
	【活動一】夢的情境創作及作品分享

1.紙板版畫創作：把圖形畫出，仔細考慮黑、白對比效果做適當分割、修正。
2.畫出製版時所需的構圖。將印刷時會呈現黑色的部分(製版時會凸出的部分)塗上顏色，以示區別，方便製版時的剪裁、雕刻。
3.教師示範說明紙板版畫製版方法及注意事項。
4.教師示範壓印步驟及用具使用方法。
5.調油墨。
6.教師教導學正確使用滾筒：握滿把，掌心朝內，滾筒把柄上的擱棍朝外。滾筒不用時擱棍朝下，可使握柄與桌面保持距離，防止握柄沾汙及方便取用。
7.滾色：先把製版好的紙板擦拭乾淨， 以免刮傷滾筒， 油墨也才可均勻滾上。再將版放在桌面適當位置，以方便滾色。
8.可從斜面方向看油墨反光度，就知道油墨滾上的情況。
9.對位。
10.壓(擦)印：壓印機壓印前，教師應先調整壓印滾筒與壓印平臺的距離。避免過緊或太鬆。

11.檢修。
12.晾乾：把完成的作品放至晾乾架晾乾。
13.油墨乾了以後，可再利用水彩或粉蠟筆讓作品更具美感。
14.陳列及欣賞作品：讓學生發表創作理念，教師講評作品。
	3
	1.教師評量

2.學生互評

3.互相討論

	1.視覺教學DVD

2.視覺技法掛圖
	

	
	
	【休業式】
	
	
	
	
	
	


5、 評量項目：
	評量項目
	表現優異
	表現良好
	已經做到
	繼續加油
	仍需努力

	1.利用美的形式原理設計繡球燈籠。
	
	
	
	
	

	2.運用媒材的混合集體創作水的旅行。
	
	
	
	
	

	3.以雕與塑的技法呈現物品的變化造型製作書籤。
	
	
	
	
	

	4.知道如何把夢中的情境及物件以油墨版畫作品表現出來。
	
	
	
	
	

	5.了解端午節氣與趨吉避兇的習俗由來，並能做出精美的魚型香包。
	
	
	
	
	


6、 其他：

（一）










































































































































